Књига предмета или Спецификација предмета 

(истовременим притиском на тастер Ctrl и леви клик миша, добија се увид у    спецификацију  предмета)
	ПРВА ГОДИНА

	1.
	Мобилно рачунарство 

	2.
	Виши програмски језици

	3.
	Стручна пракса

	4.
	Образовани софтвер

	5.
	Системски софтвер

	6.
	Дигитална обрада сигнала, слике и говора

	7.
	Вештачке неуронске мреже

	8.
	Учење на даљину

	9.
	Методологија научно истраживачког рада

	10.
	Предмет мастер рада

	11.
	Мастер рад
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     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Мобилно рачунарство

	Наставник/наставници: Данијел Ђошић

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 7

	Услов: Нема

	Циљ предмета:

Оспособљавање студената знањима везаним за бажичне концепте мобилног рачунарства са посебним освртом на  архитектуру, протоколе, алгоритме  и пројектовање мобилних окружења и мобилних система.

	Исход предмета:

По завршеном курсу студенти ће моћи да примене стечена теоријска знања за потребе развоја апликација на мобилним рачунарским уређајима као и познавање технологија за бежичну конфигурацију мобилних мрежа.

	Садржај предмета:
Теоријска настава:

Увод у мобилно рачунарство. Хардвер бежичних мрежних уређаја. Протоколи и стандарди у мобилним мрежама. Сервиси бежичних мрежа.  Аd-hoc мреже и протоколи рутирања. Карактеристике Аd-hoc мрежа.  Бежичне сензорске мреже. Синхронизација бежичних сензорских мрежа. Чување података у сензорским мрежама. Програмски језици и окружења за развој мобилних апликација. Тестирање и дистрибуирање готових апликација. Програмски језици и окружења за развој сензорских система. Упоредна анализа оперативних система мобилних уређаја. Android. iOS. Контексно-свесно рачунарство. Мулитмедија и графика у мобилним уређајима. Сигурност у мобилном рачунарству. М-пословање. Оређивање локације и системи за лоцирање. Безбедоност и заштита у мобилним мрежама.
Практична настава: 

Развој и креирање мобилних апликација са доступним технолошким решењима. Студенти групно анлизирају и дискутују на појединим темама, изабраним чланцима и пројектима након чега самостално решавају додељене пројектне задатке под надзором наставника и сарадника.

	Литература: 

1. Milić, D., Stefanović, Č., Đošić. D. (2020). Mobilno račcunarstvo i komunikacione tehnologije, Prirodno-matematickog fakulteta u Kosovskoj Mitrovici.
2. Kamal R. (2008). Mobile Computing, Oxford University Press.
3. Talukder, A., Yavagal, R. (2006). Mobile Computing: Technology, Applications and Service Creation, McGraw-Hill.
4. Adelstein, F., Gupta, S.K.S., Richard III, G.G., Schwiebert, L. (2005). Fundamentals of Mobile andPervasive Computing, McGraw Hill.
5. Kamal D. (2012). Mobile Computing, 2th edition, Oxford University Press.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе:

Фронтални, групни, индивидуални и практични рад. Практичан рад се одвија по моделу дефинисања пројектног задатка и потом њихове израде од стране студената, кроз редовне консултације са наставником и сарадником.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	усмени испт
	40

	практична настава
	10
	
	

	пројекат
	40
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     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Виши програмски језици

	Наставник/наставници: Милан Савић / Дијана Јовановић

	Статус предмета: Изборни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: Нема

	Циљ предмета:

Упознавање са напредим темама из теорије програмских језика, алатима који се користе у процесу дизајна и програмирања софтвера, техникама одлучивања о избору програмског језика и самом процесу програмирања. 

	Исход предмета:

Оспособљавање студената за разумевање процеса креирања програма коришћењем различитих интегрисаних радних средина и програмских алата, као и за самосталан рад и израду апликација коришћењем програмског језика R и Python. 

	Садржај предмета:

Теоријска настава:

Структуре података - листе са прескакањем, самоорганизујуће листе, ретко попуњене таблице, уравнотежена стабла (ротације у стаблима, AVL стабла и црвено-црна стабла), вишеструка стабла, Б стабла. Одабране организационе методе и алгоритми: динамичко програмирање (проблем напртњаче), генетски алгоритми (проблем трговачког путника и бојење графова). Линарно програмирање, симплекс метод. Операције над скуповима. Одабрани алгоритми над графовима: обилазак графова, претраживање у дубину и ширину, најкраћи путеви, детекција циклуса и повезаност, разапињујућа стабла, упаривање у графовима. Програмски  језици R i Python. Једнодимензионалне структуре података: вектори, фактори и листе. Дводимензионалне структуре података: Data frame, матрице и низови. Операције над матрицама. Функције. Функције контроле тока. Петље. Apply функције. Учитавање пакета. Увожење података. Класична обрада података. Одређивање статистичких информација. Креирање визуелних података. Креирање статистичких модела. Обрада великих количина података. Предикција помоћу машинског учења. Shiny технологија. Успостављање конекције са базом података. Рад у конектованом окружењу. Испоручивање готових апликација.
Практична настава:

Обрађују се примери тј. апликације у складу са теоријском наставом.

	Литература:
1. Unpingco, J. (2019). Python for probability, statistics and machine learning, 2nd edition. Springer.
2. Wickham, H., Grolemund, G. (2017). R za statisticku obradu podataka. Vulkan.
3. Fichetti, T. (2018). R analiza podataka. Mikro knjiga.
4. Chun, W. J. (2014). Python: programiranje aplikacija. Mikro knjiga.
5. Farrell, P. (2020). The Statistics and Calculus with Python Workshop.  Packt Publishing.
6. Dey, S. (2018). Hands-On Image Processing with Python: Expert techniques for advanced image analysis and effective interpretation of image data. Packt Publishing.

	Број часова  активне наставе: 
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 4

	Методе извођења наставе: 

Фронтални, групни, индивидуални и практични.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	20

	пројектни задатак
	40
	усмени испит
	30
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     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Стручна пракса 

	Наставник/наставници: Сви наставници на студијском програму

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 3

	Услов: Уписан одговарајући семестар студија

	Циљ предмета:
Практичан рад студента ради употпуњавања теоријског, академског знања и успостављања веза са практичним знањима и искуствима неопходним за стицање звања Мастер информатичар и обављање будућег посла.

	Исход предмета:
Очекује се да се студент који успешно обави стручну праксу у привредном субјекту или компанији упозна са радом и могућностима које пружа овај сектор, као и да стекне искуство које би га евентуално усмерило у избору одговарајућих докторских академских студија. Стицање практичних искустава током обиласка и рада у образовним и научно-истраживачким институцијама, предузећима, лабораторијама и осталим институцијама.

	Садржај предмета:
Садржај предмета зависи од избора који студент направи и биће одређен у договору са одговарајућом установом у којој се реализује пракса.

Реализацијом праксе руководе руководилац стручне/педагошке праксе и ментор. Институција у којој се стручна/педагошка пракса обавља именује лице задужено за студента, руководиоца стручне праксе. Ментор стручне/педагошке праксе одржава контакт са руководиоцем стручне праксе. Свакодневни надзор над обављањем стручне праксе врши руководилац стручне праксе. Током праксе студент мора да води дневник у који уноси своја запажања, закључке као и опис послова које обавља. Дневник мора да буде оверен од стране руководиоца стручне/педагошке праксе. По завршетку стручне/педагошке праксе институција у којој се обавља стручнa/педагошкa пракса издаје потврду о обављеној стручној пракси коју потписује одговорно лице у институцији. Студент је дужан да дневник оверен од стране руководиоца стручне праксе, мишљење руководиоца стручне/педагошке праксе и потврду о обављеној стручној пракси преда на увид ментору. Ментор стручне/педагошке праксе прегледа и оверава дневник стручне праксе студента, односно врши проверу знања студента кроз одбрану семинарског рада или на други начин. Потврду, мишљење руководиоца стручне/педагошке праксе и дневник о обављеној стручнoј/педагошкој пракси студента, ментор стручне праксе доставља Служби за наставу и студентска питања, а у индекс студента и информационом систему Факултета потврђује да је студент обавио стручну/педагошку праксу.

	Литература

Конкретна литература ће зависити од избора стручне праксе.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:
	Практична настава:
	Остали часови: 6

	Методе извођења наставе:
Групни, индивидуални и практични рад.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит
	поена

	практичани рад
	50
	усмени испит
	50
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     повратак на списак
	Студијски програм: MАС Информатика

	Назив предмета: Дигитална обрада сигнала, слике и говора

	Наставник/наставници: Марко М. Смилић

	Статус предмета: Изборни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: Нема

	Циљ предмета:

Циљ овог наставног предмета је да се студентима пружи теоријско и практично разумевање метода и техника дигиталне обраде сигнала слике и говора, укључујући анализу, филтрирање, компресију и обраду временских секвенци. 

	Исход предмета:

Студенти ће бити у могућности да анализирају и обраде различите типове сигнала, укључујући слике и говор, користећи напредне технике дигиталне обраде сигнала, и примене те технике на различите проблеме и примене.

	Садржај предмета:
Увод у обраду сигнала. Различита својства сигнала и система, карактеризација линеарних инваријантних система, конволуција и Фуријеова трансформација, Теорема узорковања, З-трансформација, дискретна Фуријеова трансформација, Лапласова трансформација. Основе дигиталне обраде слике и видеа. Опоравак слике, Компресија слике, Компресија видеа, Сегментација слике и видеа. Основе дигиталне обраде звука. Основне технике спектралне обраде релевантне за опис и трансформацију звукова. Вишедимензионална обрада сигнала, Напредни методи компресије, Обрада временских серија, Примене у машинском учењу, Обрада биомедицинских сигнала, Временска-фреквентна анализа, Обрада у реалном времену.

	Литература: 

1. Milić, Lj., Dobrosavljević, Z., Ćertić, J. (2015). Uvod u digitalnu obradu signala. Akademska misao.    

2. Gonzalez, R. C., Woods, R. E. (2017). Digital Image Processing. Pearson.
3. Proakis, J. G., Manolakis, D. G. (2021). Digital Signal Processing: Principles, Algorithms, and Applications, Fifth edition. Pearson.

4. Gold, B., Morgan, N., Ellis, D. (2011). Speech and Audio Signal Processing: Processing and Perception of Speech and Music, Second edition. John Wiley & Sons.
5. Sayood, K. (2017). Introduction to Data Compression. Morgan Kaufmann.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 4

	Методе извођења наставе:

Фронтални, групни, индивидуални и практични.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	20

	практична настава
	10
	усмени испт
	30

	колоквијум-и
	15
	
	

	семинар-и
	15
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                  повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Вештачке неуронске мреже

	Наставник/наставници: Чвокић Димитрије / Саша Салапура

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: Нема

	Циљ предмета:

Овладавање принципима на којима се заснивају вештачке неуронске мреже. Упознавање студената са различитим архитектурама и начинима обучавања као и симулацијом система применом вештачких неуронских мрежа.

	Исход предмета:

Разумевање принципа и начина рада вештачких неуронских мрежа и способност њихове примене у решавању различитих врста проблема. Оспособљеност студената за моделовање система коришћењем неуронских мрежа и подешавање њених параметара.

	Садржај предмета:

Теоријска настава:

Увод у вештачке неуронске мреже. Модел неурона и архитектура вештачке неуронске мреже (активационе функције неурона и тежински коефицијенти). Перцептрон, једнослојне линеарне мреже и вишеслојне мреже. Вештачке неуронске мреже са пропагацијом унапред (Backpropagation алгоритам). Прикупљање података, оптимизација перформанси мреже, тестирање мреже. Конволутивне неуронске мреже. Рекурентне неуронске мреже. Радиојалне неуронске мреже. Алгоритми и технике за обучавање дубоких неуронских мрежа. Мере квалитета обученог модела. Учење условљавањем. Примена неуронских мрежа за решавање проблема регресије, класификације и кластеровања. Увод у генетске алгоритме.
Практична настава: 

Примена већ обучених неуронских мрежа и њихово тестирање на различитим скуповима података. Овладавање техникама обучавања мрежа применом језика R и Python уз употребу библиотека Tensorflow, Keras и Pytorch.

	Литература: 
1. Bielecki, А. (2019). Models of Neurons and Perceptrons: Selected Problems and Challenges. Springer.
2. Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A. (2017). Deep Learning. MIT Press, Cambridge.
3. Aleksandrić, D., Miljković, Z. (2018). Veštačke neuronske mreže: Zbirka rešenih zadataka sa izvodima iz teorije. Mašinski fakultet Beograd.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 4
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе:

Фронтални, групни, индивидуални и практични.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	20

	практична настава
	10
	усмени испт
	30

	колоквијум-и
	15
	
	

	семинар-и
	15
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     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Учење на даљину

	Наставник/наставници: Владан Пантовић / Шчепановић Иван

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 7

	Услов: Нема

	Циљ предмета:

Циљ предмета је да студенти стекну знања и искуства неопходна за избор и рад са алатима и технологијама за развој курсева е-учења, као и способност описа и анализе елемената електронског учења на које се могу применити различити алати и технологије, као што су испорука, администрирање, подршка ученику или креирање градива. У току курса, студенти ће активно радити са различитим алатима за креирање курсева.

	Исход предмета: 

Након успешног завршетка овог предмета студенти ће бити у могућности да: разумеју и примене најпопуларније комерцијалне и бесплатне алате, у циљу успешног креирања различитих решења за е-учење; идентификују низ сервиса неоподних за пројекте е-учења и развију критеријуме за избор најпогоднијег производа; ефикасно рукују садржајем, курсевима и корисницима, као и да ефикасно руководе сопственим учењем и усавршавањем.

	Садржај предмета:

Теоријска настава:

Основни концепти и принципи технологија и алата за е-учење. Врсте електронског учења и потребних технологија. Категорије алата: нивои и задаци. Преглед и опис продукцијских алата за креирање, хостовање, испоруку и управљање различитим решењима за е-учење. Алати за приступ и понуду електронских курсева. Алати за креирање садржаја електронских курсева. Комуникацијски и колаборативни алати. Преглед и опис персоналних алата намењених за управљање сопственим процесом учења и продуктивности. Алати за рапидни развој електронских курсева. Успешне стратегије избора технологије и критеријуми за избор алата. Усаглашеност и подржавање стандарда е-учења. Трендови у технологијама, учењу и развоју алата.

Практична настава: 
Практичан рад са изабраним алатима за е-учење. Пројектни задатак уз примену изабраних алата и технологија. Рад у окружењима виртуалних лабораторија. 

	Литература: 

1. Парушић, А., Стојановић, М. (2021). Управљање алатима за онлајн учење. ЦЕПОРА.
2. Savić, A. M. (2010). Електронско учење – прихватање система и допринос процесу учења.

3. Лалић, Т. (2018). Електронско учење – прихватање система и допринос процесу учења.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3 
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе:

Предавања, вежбе, семинари, дискусије, групни и индивидуални рад, истраживачки рад, презентације, индивидуалне консултације.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	30

	практична настава
	20
	
	

	колоквијум-и
	20
	
	

	семинар-и
	20
	
	


Ред. бр. 11.








     повратак на списак
	Студијски програм : МАС Информатика

	Назив предмета: Методологија научноистраживачког рада

	Наставник: Владан Пантовић

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: Нема

	Циљ предмета Упознавање са основама методологије научноистраживачког рада, пре свега са методологијом која се користи у научним истраживањима у рачунарским и  математичким наукама. Упознавање са основним начинима коришћења и припреме научних публикација.

	Исход предмета: По завршетку курса студент треба да овлада основним методама научноистраживачког рада у рачунарским и математичким наукама, да буде оспособљен да у оквиру других предмета на мастер студијама самостално спроводи научна истраживања,  да при томе буде оспособљен да самостално пронађе потребну научну литературу, као и да самостално презентује резултате својих научних истраживања и припреми их за публикацију.

	Садржај предмета:

Теоријска настава 
Природа научног сазнања. Однос науке и методологије нучних истражиавња. Научно-истраживачка делатност и њена улога у развоју науке. Научно-истраживачки пројекти. Фазе научних истраживања; пројектовање и реализација научних истраживања. Структура пројекта истраживања. Уопотреба статистике и информатике у научним истраживањима. Основне и изведене научно-истраживачке методе: посматрање, испитивање, експеримент, студија случаја, анализа садржаја.
Практична настава: Пројектни рад. Нацрт нучне замисли научно-истраживачког пројекта. Категоризација научних резултата. Упознавање и претрага Кобсон базе. Категоризација научно истраживачког рада. Примери коришћења софтвера за проверу плагијата. 

	Литература:
1. Михаиловић Д, Методологија научних истраживања, ФОН, Београд, 2009. 
2. Коста Воскресенски, Драгана Глушић: Методика наставе информатике, Технички факултет 

Михајло Пупин, Зрењанин, 2007.

3. K. H. Rosen, Discrete Mathematics and its Applications, Mc Graw Hill, New York, US, 2003.

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава:4
	Практична настава:3

	Методе извођења наставе: На предавањима се користе класичне методе наставе уз коришћење видео пројектора и интеракцију са студентима. Знање студената се тестира преко израде домаћих задатака и одбране семинарских радова. На завршном усменом испиту се проверава свеобухватноразумевање изложеног градива.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена 50
	Завршни испит 
	Поена 50

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	20

	практична настава
	20
	усмени испт
	30

	колоквијум-и
	
	..........
	

	семинар-и
	20
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата
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     повратак на списак
	Студијски програм : МАС Информатика

	Назив предмета: СИСТЕМСКИ СОФТВЕР

	Наставник:   Дијана Јовановић / Саша Салапура

	Статус предмета: Изборни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: 

	Циљ предмета: Оспособљавање за употребу разних архитектура рачунара за управљање. Стицање практичних знања и вештина у примени рачунарске архитектуре за оптимално управљање.

	Исход предметаје познавање концептуалне основе савремених оперативних система.

	Садржај предмета:

Теоријска настава: 
Елементи системског софтвера. Оперативни систем-концептуалне основе савремених оперативних систама. Процеси и нити. Распоређивање процеса. Синхронизација процеса. Проблем застоја. Потпуни застој. Управљање меморијом. Организација физичке меморије. Виртуална меморија. Систем датотека. Структуре складишта. Улазно-излазни систем.  Дистрибутивни оперативни системи. Desktop ОС (Windows, MacOS, Linux). Сервер ОС. UNIX технологија.  Windows сервер технологија.  Linux организација и алгоритми. Интернарна презентација датотека,системи датотека.Системски позиви, везани системи датотека. Структура UNIX процеса, механизам креирања  процеса. Управљање процесима, распређивање процеса, системски позиви.  Управљање меморијом под UNIX системом. Системски позиви везани за меморију. Улазно/Излазни систем под UNIX системом. Интерпроцесна комуникација под UNIX системом. Интепроцесна комуникација под Linux системом. Proprietary server. ОС benchmark анализе.
Практична настава: Концептуалне основе савремених оперативних систама. Процеси и нити. Распоређивање процеса. Синхронизација процеса. Проблем застоја. Потпуни застој. Управљање меморијом. Организација физичке меморије.Радно окружење Desktop ОС (Windows, MacOS, Linux). Радно окружење UNIX.  Windows сервер технологија.  

	Литература:
1. Borislav Djordjevic, Dragan Pleskonjic, Nemanja Macek: Operativni sistemi, Mikro knjiga, 2005

2. A.S.Tanenbaum: Modern Operating Systems, Prentice Hall 1992, ISBN 0-13-595752-4

3. W. Stallings, Operativni sistemi, prevod petog izdanja, CET, 2007.
4. Б. Ђорђевић, Д. Плескоњић, Н. Мачек, Оперативни системи: теорија, пракса и решени задаци, Микро књига, Београд, 2005. 

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 4 

	Методе извођења наставе:Предавања, вежбе, консултације, колоквијуми, писмени и усмени испит.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена 40
	Завршни испит 
	Поена 60

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	30

	практична настава
	10
	усмени испт
	30

	колоквијум-и
	10
	..........
	

	семинар-и
	10
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата
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     повратак на списак
	Студијски програм : МАС Информатика

	Назив предмета: ОБРАЗОВНИ СОФТВЕР

	Наставник:  Чвокић Димитрије / Саша Салапура

	Статус предмета: Изборни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: 

	Циљ предмета је да студент научи да користи савремене технологије у процесу наставе.

	Исход предмета је познавање софтвера и  рачунарских технологија за коришћење у образовању.

	Садржај предмета:

Теоријска настава: Кратак историјски преглед коришћења рачунара и хипермедије у образовању. Начини коришћења рачунара у образовању. Модернизација наставе применом рачунара. Образовни рачунарски хардвер и софтвер. Симулације и симулациони модели у настави и учењу. Коришћење анимације у настави. Интерактивне мултимедијалн е-учионице. Видеоконференције. Интерактивно учење и подучавање коришћењем рачунарских мрежа. Израда и презентовање мултимедијалних садржаја у настави (дигитални филмови, снимање, монтажа). Интеграција савремених технологија у настави. Интерактивне (електронске, паметне) табле. ONLINEUČIONICE - blogi website.. Програмски пакет GeoGebra упроцесу наставе математике. Психички аспекти примене ИК технологија у образовању. Свет који опажамо –простор и објекти, динамичка својства- покрет и промена. Програмирање образовања и информационо-комуникационе технологије. Информационо-комуникационе технологију у вредновању знања.
Практична настава: Снимање и обрада аудио материјала у програмском пакеу Sound Forge. Oбрада видео материјала у програмском пакету PREMIERE. Програмски пакет GeoGebra упроцесу наставе математике. Израда интерактивних тестова у програмском пакету Smart Notebook. 

	Литература:
1. Ђ. Надрљански, С.Салеша, Информатика у образовању, ПМФ, Н.Сад, 2002.

2.  Ј. Ђорђевић, Архитектура и организација рачунара – учење помоћу рачунара, Академска мисао, Београд, 2005.
3. Eлектронско учење, Драгана Глушић. Технички факултет Михајло Пупин Зрењанин, 2012

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3 
	Практична настава: 4 

	Методе извођења наставе:Предавања, вежбе, консултације, колоквијуми, писмени и усмени испит.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена 40
	Завршни испит 
	Поена 60

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	30

	практична настава
	10
	усмени испт
	30

	колоквијум-и
	10
	..........
	

	семинар-и
	10
	
	

	Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата


Ред. бр. 13.








     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Предмет мастер рада 

	Наставник/наставници: Сви наставници на студијском програму

	Статус предмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 5

	Услов: Уписан одговарајући семестар студија

	Циљ предмета:

Студент врши истраживање и анализира реални проблем из научне области Рачунарске науке на коме ће применити знања и вештине стечене на мастер академским студијама.

	Исход предмета:

Очекивани исход је припрема за израду мастер рада која примењује напредне алате из научне области Рачунарских наука на реалном проблему.

	Садржај предмета: 

Студент бира ментора за предмет мастер рада и мастер рад из реда наставника који изводе наставу на МАС Информатике. Сваки наставник који изводи наставу на мастер студијама у обавези је да на почетку школске године шефу одсека пријави теме или области за израду предмета мастер рада и мастер рада. Овај предмет представља индивидуални истраживачки рад студента кроз који студент учи методологију истраживања у изабраној области и анализира реални проблем који ће бити предмет израде мастер рада. Студент и његов ментор заједнички дефинишу тему истраживања. Ментор и кандидат обављају консултације током којих ментор проверава и усмерава рад кандидата дајући му додатна упутства и препоручујући одговарајућу литературу, софтверске алате и друга средства и документацију за рад. По потреби студент врши аквизицију података, израђује пројекат и/или развија софтвер за потребе решавања задатог проблема.

	Литература:

	Број часова активне наставе: 
	Теоријска настава:
	Практична настава:
	Остали часови: 9

	Методе извођења наставе: Индивидуални и практични рад.

	Оцена знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит
	поена

	семинарски рад
	50
	усмени испит
	50
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     повратак на списак
	Студијски програм: МАС Информатика

	Назив предмета: Мастер рад 

	Наставник/наставници: Сви наставници на студијском програму

	Статуспредмета: Обавезни

	Број ЕСПБ: 6

	Услов: Да би студент приступио одбрани мастер рада потребно је да има положене све испите предвиђене студијским програмом МАС Информатика.

	Циљ предмета:
Студент демонстрира способност да реши реални проблем из области рачунарских наука и представи своје решење кроз израду мастер рада.

	Исход предмета: 

Очекивани исход је мастер теза која примењује софтверске пакете и напредне алате из научне области Рачунарске науке на реалном проблему.

	Садржај предмета:
Мастер рад представља истраживачки рад студента, који се ослања на добијене резулате у оквиру наставног премета Предмет мастер рада. Мастер рад представља самосталан рад студента. Након израде мастер рада студент стиче право на одбрану мастер рада. Јавном одбраном мастер рада студент завршава мастер академске студије Информатике. Мастер рад се брани пред комисијом од три члана, коју чине наставници. Један од чланова комисије може бити са другог факултета или Универзитета са одговарајућим наставним звањем или са Института изабран у научно звање из одговарајуће области. Комисију за одбрану мастер рада именује Веће Одсека за информатику. Један члан комисије по правилу је ментор кандидата. Ментор обавља консултације са кандидатом кроз које га упућује у начин структурирања, писменог и усменог представљања обављеног истраживачког рада, односно реализованог пројектног задатка. Ментор упућује кандидата на добру праксу и етичке норме у вези оригиналности рада и цитирања коришћених извора. Мастер рад се форматира према Правилнику о мастер раду.
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